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1. Présentation de I'étude de cas

= 7

Enoncée

Un inventaire de tous les arbres de diamétre supérieur a 15 cm vient de se dérouler
dans la forét communale des Loges_Margueron (10) gérée par I'office National des
Foréts et constituée principalement de Chénes sessiles. Les Pins sylvestres peu
représentés dans le massif, ont fait I'objet d'une étude complémentaire portant sur
leur diametre, hauteur, volume et sur leur état sanitaire vis-a-vis de la tordeuse de
la pousse terminale.

Il vous est demandé de réaliser un rendu cartographique des bases de données
issues de cet inventaire.

Objectifs
Etre capable :
» De modifier I'apparence d’'une couche.

» Danalyser différents types de variables avec la méthode de représentation
graphique adaptée

» De sauvegarder un style de représentation
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1. Afficher les données géographiques, modifier les st

couches

Exercices

2. Représenter les différents états sanitaires des pin
a chacun d'entre eux

3. Représenter le volume des pins en jouant sur la tai

4. Représenter a la fois I'état sanitaire et le volume

5. Représenter par des jeux d'aplats de couleur, le no

especes confondues présentes dans chaque parcelle

6. Sauvegarder le style de représentation créé pour I'

pins, appliquer un style sauvegardé

S en attribuant une couleur

yles des différentes

lle de chaque individu

des pins

mbre de tiges toutes

état sanitaire et volume des

Nature, origine, droit de diffusion des données

Nom couche Type de Format Observations Droit des données
données fichier
PS1.shp Vecteur-Point | TAB Inventaire des Pins Données obtenues

Sylvestres se trouvant sur

le massif

par le Lycée
Forestier de
Crogny, sous
licence ouverte

Parcellaire.shp

Vecteur-
polygone

shp

Parcellaire du massif
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2. Mise en situation -
Déroulement du cas a traiter pas a pas

1. Afficher les données géographiques, modifier les styles des différentes
couches

Lancez le logiciel SIG QGIS.

Ajoutez les 2 couches vectorielles h,’ﬁj&; Ajouter une couiche vecteur
PS1.shp et Parcellaire.shp (située V cicesie
dans \DATA—TD—MOdUIe—4 ) '® Fichier Répertoire Base de données Protocole

:l: |l' Codage J_atin].

| ~Source

par
ou Couche > Ajouter une couche
vecteur.

Jeu de donnges

Cliquez surParcourir.

| | <« 04_Symbologie analyse thematique » DATA_TD_Module 4 = }

Organiser = MNouveau dossier = [ @

Maodifie le

Nom

. Bibliothéques

| B parcellaire.shp 02/05/2013 10:20 Fir_h‘:

9 Documents ’ -
= | ®| PSl.shp 02/05/2013 10:20 Fich
|| Images

J\ Musique

n

B vidéos

™ Ordinateur
£ Windows7_0S ()

—a donnees (D)

Par défaut QGIS ouvre les couches
vectorielles au format ESRI
Shapefiles.

—u Disque local (F:)
5 CONSULTATION (MCEN-LIN _

i | r
Mom du fichier: "PSLshp” "parcenaire.shp-\~ [ESRI Shapefiles [OGR] ("shp ™S |

|— Cuvrir ] I Annuler ]
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Faites connaissance avec le contenu
des bases de données de ces 2
couches :

LY
* Soit a l'aide du bouton

Soit par le biais de la table
d'attributs que vous pouvez ouvrir
par un clic droit sur la couche
choisie dans la fenétre du
gestionnaire de couches, suivi par

| Quvrir la table d'attributs
Ou bien directement par l'icbne

Identifier les résultats
#Fg=
Entité
4 parcelare
4 (UM
[+ (Dérive)
I» (Actions)
WNUM
SURFACE
MB_PINS
DENSITE
HB_BONS
NB_MOYENS
MNE_MAUVAIS
M_TT_ESP

L &
=

—

"8 T | P

Mode |Couche actuglle | [ | Ouvrir le formulaire automatiquement

-

Vue |Arbre

mﬁlg

¥ parcellaire  Total entités: 40, filtrées: 40, sélectionnées: 0

/2BRIBD|E s YERP @ =
UM SURFACE NB_PINS DENSITE NB_BONS NB_MOYENS NB_MALIVAIS N_TT_ESP A
g ﬁ 3.2363 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 7208.00
, =0 27815 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 7758.00 !
s 3700 3.370 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 6378.00 1
i 36.00 3.0567 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 6976.00 P
" 35.00 36415 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2979.00
5 34.00 3.4398 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 4791.00
7 32.00 28437 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2077.00
5 33.00 3.1852 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 7531.00
" 3100 2.8699 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 6133.00
Gi 30.00 3.4216 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 7477.00
- 28.00 4.5443 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2335.00
i .00 4.4690 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 1607.00
40.00 5.5183 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 6818.00
T Montrer toutes les entités,

Modifiez le figuré des 2 couches, optez
pour le modéle ci-dessous.

Double cliquez sur la couche PS1 dans
la fenétre Couches (ou clic droit >
Propriétés).

Allez a lI'onglet Style, cliquez

sur @ Marker

Procédez aux changements.

/| Propriétés de Ia couche - PS1 | Style
[ symbole Uricue

4 ¢ mMarker
e symbole smple

€I Eiquettes

B8 Champs

4

& Rendu

B 1obuites

r@ Actions
1‘ Jointures

|ER siogrammes

[miimatre
Transparence u%D

4.00000

Couleur

Taille ] L=
Te

Rotation 0.00 ®

~ [Ouwir Ia bbliotheque

star2

Symboles dans e groupe

+ 1

airport  arrow

G wesdornees

S

® *

star

® ° o ¢ Q s

ellipse  pentagon square

L]

Variables

copital  circle diamond

city

Légende

star

'w Rendu de couche

Transparence de la couche (W] 0 B

Made de fusion entre couches

Mode de fusion entre entités Normel -

[7] Effets it

] Contréle de Fordre de rendu des enttés &
e [ e .
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Faites de méme avec la couche
Parcellaire.shp.

La version 2.16 de QGIS propose de placer
dans l'interface graphique un "dock" dédié
entre autres au style de couche ; cliquez

sur le bouton disponible dans la
fenétre Couches) ou bien clic droit sur
I'emplacement d'une barre d'outils > Style
de couche).

Il remplace avantageusement, pour peu
que vous disposiez d'un écran
suffisamment grand, la fenétre Propriétés
> Style évoquée précédemment.
Vous y retrouverez tous les paramétrages
pour modifier le style, avec en prime les

boutons permettant d'annuler

et de refaire des figurés.

projet sous un nouveau nom par
exemple Mon_Projet

. m ")
Cliquez sur pour sauvegarder le |

O

Largeur de bordure externe  0.250000

¥ Rendu de couche

Transparence de la couche

[ Contréle de l'ordre de rendu des entités

Style de Couche g X
’l'.i-'iparceuaire > ‘
@q | E Symbole Unique v‘
o [ | Fin -
l:l Remplissage simple
&)l
Type de symbole [Remph’ssage simple - | =
Remplizzage I ;v] @
sorcure . |
Style de remplissage ’ Pas de remplissage - | @
Style de bordure I— Ligne continue - ] @ i
Style de jointure ’ﬁ Oblique bt | @

o

a

U

Mode de fusion entre couches
Mode de fusion entre entités

[T] effets b

[¥] Mise & jour en direct

B | < 04 Symbologie analyse thematique '» DATA_TD. Module 4 - |4 ] ,

Mom du fichier :

Mon_Projet

Type: | Fichiers QGIS (".qgs *.06GS)

> Parcourir les dossiers

[ Enregistrer ] I Annuler
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2. Représenter les différents états sanitaires des
couleur & chacun d'entre eux

pins en attribuant une

Double cliquez sur la couche PS1 dans
la fenétre Couches (ou clic droit >
Propriétés).
Allez a lI'onglet Style :
e choisissez le mode de
représentation "catégorisé"
Aucun symbole
E Symbole Unigue
Catégorisé
Gradug
Ensemble de régles
) Déplacement de point
Carte de chaleur

I

i

@il

|
Le choix de la variable a 7 Propriéeés de la couche - PSL | Style =
renrésenter se porte <Etat-sanit [ cotporst )
Colonne abc ETAT_SANIT 2
&3 Eiuetes Symbole [ © Modification... \
i M Palette de couleur [Couleurs aléatoires - Edter | [0 Inverser
Cliguez surClasser. [ e ——
¥ o SN e rea
B 1robuies &‘ ; Py, Moen
Reprenez les couleurs afin dgHca==
respecter le modéle suivant ;| | EFEe.
bon : vert [
moyen : orange | ||
. ’ Métador ées w Rendu de couche
mauvais : rouge. e o [
Mod de fusion entre couches
Masquez la catégorie sans valeuf] Mo iaes
. . . . [ Effets
en Ia SE|eCt|0nnant pl'”S en Cllqua‘nt [] Contréle de 'ordre de rendu des entités [
sur, o J T | Coomv ][ |
Cliquez surApply pour visualiser
le résultatpuis surOK si vous le
jugez satisfaisant.
> X @ Mauvais
“ 3% @ Moyen
Les versions précédentes de QGI
n‘autorisaient pas de masquer aus ]
aisément une ou plusieurs .
catégories ; alors roﬁtez en! 3 @ Mauvais
9 ’ P ’ “ 3% @ Moyen
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Un clic droit sur un des caissons de la | =
Iégende ouvre ce menu contextuel trés
pratique

Afficher tous les items

Masquer tous les items

Muodifier le symbole...

3. Représenter le volume des pins en jouant sur la

taille de chaque individu

Dupliquez la couche PS1 par un clic
droit sur le nom de la couche >

L] Dupliquer

Double cliquez sur cette nouvelle

couche PS1 copier dans la fenétre

Couches (ou clic droit > Propriétés).

Allez a I'onglet Style :

» choisissez le mode de
représentation "Symbole unique"

Aucun symbaole

Symbale Unique

Catégorise

Gradug

Ensemble de régles

I Déplacement de paint

fnlagiage

*

il

Carte de chaleur

[ = Symbole Unigue

4 © Marker
@ Symbole simple

5 SVG

Image SVG

Cliquez sul ® Symbole simple *
afin de choisir votre symbole.
o(a][v
Type de symbole Symbole SVG
Choisissesymbole SVG Talle ] =] [imen=
Rotation 0.00 2
Remplissage | @
Bordure | | =
Le pictogramme d'un résineux| e ] -
semble tout particulierement| | ,.....3 X000 =]
approprié, réglez les couleurs de ¥0.000000 E
remplissage et de bordure | | rontdancage e
[Centrehwgzental - &

N ) . 4 | App Symbols = -
Quant a la taille, cliquez s P— T REAORPPBAL
a droite de la tailleghoisissez i b o u i ¥ >~ =
ASS'Stant tal”e backgrounds - s
| components i A ‘ m . Y CD U BU
C: [PROGRA~2/QGIS /apps fqgis/. /svg/gpsicons tree.svg |:| @
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Choisissez le chamgolume
comme champ de proportion, et |
rayon comme mode de calcul d

¢ Dialogue

gradient.

Zoomez sur la partie de la forét la plus
concernée par les Pins sylvestres pour
apprécier le résultat.

Rayon ou Surface ou Flannery comme
méthode de calcul ?
Le choix Rayon signifie que la taille du
symbole (plus précisément son rayon)
évolue simplement et linéairement selon
les valeurs du champ choisi. Donc la
surface du symbole évolue elle par le carré
(donnant ainsi plus de poids aux valeurs
fortes).

Quant au choix Surface, il propose un
gradient linéaire sur la surface du symbole
(ou par la racine carrée du rayon).

Flannery : (du nom de son auteur)
méthode de représentation qui compense
la sous-estimation que fait tout lecteur de
symboles surfaciques (lorsqu'on leur
demande de choisir un cercle qui est deux
fois la taille d'un autre dans une gamme
de différentes tailles de cercle, la plupart
choisit un cercle qui est d'environ 1,8 fois
la taille).

VOLUME
Méthode de caloul  Rayon
Taille depuis 1.000000

Valeurs depuis 0.160000

Le pictogramme s'est paré d'une belle couleur jaune, signifiant que
la taille du symbole est gérée autrement que par une valeur

constante.

Size when field is NULL | 0,000000

4

& 10.000000

40 4

& | 7.670000

@&

4. Représenter a la fois I'état sanitaire et le vol

ume des pins

Double cliquez sur la couche PS1

copier (ou clic droit > Proprietés).

Allez a I'onglet Style :

e choisissez le mode de

représentation "catégorisé"
Aucun symbaole

E Symbaole Unigue
Catégorisé

= (Gradug

E Ensemble de régles

(® Déplacement de point

-

% Carte de chaleur

» Procédez a l'analyse de I'état
sanitaire comme vous l'avez déja
pratiquée
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1 Propriétés de la couche - PS1 copier | Style

4 [V| ° Psicopier .
UDLWE Colonne anc ETAT_SANIT -
Symbole [ & Modification...
Palette de couleur |Couleurs aéatoires =] [ Edter | [0 Inverser
4 N Symbole Valewr Légende
L EI Bon Bon
5 Mauvais Mauvais
é % &7 % : Mayen Moyen
. Bon
Mauvais
Mayen
En jouant sur la taille du symbole et la s
transparence, il vous est possible de
rendre plus lisible 'analyse.
P Rendu de couche
Sule [ o [ come |[ ooy |[ rew

Par un clic droit sur PS1 copier >
Renommer, vous pouvez rendre plus
explicite l'intitulé de la couche.

.-ﬁf‘*’ﬁ“’i4:>—1|::>
= = h B

i

i 67

Bon

& Mauvais
& Moyen
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5. Représenter par des jeux d'aplats de couleur, le
especes confondues présentes dans chaque parcelle

nombre de tiges toutes

Double cliquez sur la couche

Parcellaire dans la fenétre Couches

(ou clic droit > Propriétés).

Allez a lI'onglet Style :

* choisissez le mode de
représentation "Gradué"

Aucun symbaole

Symbole Unique

Catégorisé

"~ Gradué

E Ensemble de régles

. . 1 Propriétés de la couche - parcellaire | Style |5 [
n Polygones inversés -
— 25D [ = Gradu -]
L= . Colomne 1.2 N_TT_ESP b
€3 Eiquettes i [ | — )
Format de légende %1 - %2 Précision0 |2 || Couper
. . B orees Méthode [color -
Le choix de la variable a représente| | P I ‘
alette de couleur source] - Edi || tnverser
se porte suN_TT_ESP. B b e e — [
| Classes | Histogramme
@ =g Symbole Valeurs
.. & ointies :‘D 332.00 - 1607.00 3 1607
Choisissez le mode de | | IRG= WO -y s
.“pe . . ~ 3159.00 - 5263400 3159 - 5289
classificationJolies ruptures (*) | | feliet Bl = fnen
avec 4 classes.
Mode [RupturesA@turelies (Jenks) = Classes 4 |2
(*) Bien que fondamental, le choix = ‘
7 Iy . vl T les limites de dasse
de la méthode de classification
importe peu dans le cadre de ce b Ko b coudre
exer0|ce 5.5 I Cancel _I [q Apply ” telp ]

Reprenez le choix du dégradé de¢
couleur.

Cliquez surApply pour visualiser
le résultatpuis surOK si vous le
jugez satisfaisant.

332 - 2000

e 2000 - 4000
e 4000 - 5000
] 6000 - 7802
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arcellaire | Style |2 fomtn

| = Gradu -]

Colonne 1.2 N_TT_ESP -

1 Propriétés de la couche -

Vous avez un doute sur la méthode de
classification que nous vous avons
conseillé de prendre ; revenez dans les

L
propriétés de la couche. @3 Eees e — Mssikoin — H
Format de légende 961 - %2 Précsiond [+ [7] Couper
B8 chames Wéthode [Color -
' Rend
, . , . ¢ e Palette de couleur | I fsource] »| [ Edter | 7 mverser
Sélectionnez 'ongldfistogramme. [ . w
Classes | Histogramme
@ Actions =
Symbole Valeurs Légende
R = 332.00- 1607.00  332- 1607
S E| 1507.00 - 3159.00 1807 - 3158
|n ey e m . 3159.00 - 5269.00 3159 - 5269
" . 5269.00 - 7802.00 5269 - 7802
@ ve

- o —

Lier les limites de dasse

Légende

P Rendu de couche

syle < ot | [ concel J[ mppy [ b |
1 Propriétés de la couche - parcellaire | Style [ 9 [t
4 Général = Gradsé z)
Colonne 1.2 N_TT_ESP B
€8 Euiquettes Sk [ B redfaton., J I
Aprés avoir Clqué Slmharger = Format de légende %01 - %2 Précisiond |2 7] Couper
. . . 7 1 Cramps éthode =
valeurs la distribution des données|| Hethod (o '
prend forme. e Palette de couieur || I lsourcel | [ Eater | [ tverser
N'hésitez pas cochéfficher valeur s e T w
moyennet Montrer I'écart-type & s N
y yp 4 Jointures
Au vu de I'histogramme, le choix || [l EEEES E§§§ e ”i = I ﬂ m
Jolies rupturesi'est pas || i e w w T ‘ !
N 0 1000 2000 3000 4000 5000 000 7000 8000
complétement aberrant ! i S
[ Afficher valeur moyenne

Légende [ Montrer Icart-type

P Rendu de couche

Stle
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En montrant votre travail a l'auteur de l'inventair

analysé le nombre d'arbres toutes espéces par parce
prétent a ce type de représentation graduée que si

n'en est rien.

Il faut comparer ce qui est comparable

Calculez le nb de tiges ramené a I'hectare.

e, ce dernier reléve une erreur grossiere

, VOUS avez

lle or il s'agit de valeurs absolues qui ne se
les parcelles ont toutes la méme superficie ! Il

. L 2 WhPrpacisde s cndts paare | Styl ===
Corrigez I'analyse précédente. i ;"“ s |
= Gradué E
Colonne 1.2 N_TT_ESP = @
€17 Etguettes S DW —— | 1l
Formatde légende %61 - %2 Précision0 |5 [C] Couper
B8 crames Méthog Sor B
- 4 Paietie de e Wl source) =) [ Edter ] [ tnverser
; - B fobuies
C|Iq uez sul [mser i
(::.G" Actions .
. Symbole Valeurs Légende
v ‘* s ED 332.00 - 1607.00 332 - 1607
¥ [ D 1607.00 - 3159.00 1607 - 3159
IR Socrammes Gl | 3159.00 - 5269.... 3159 - 5269
- E . 5269.00 - 7802, 5263 - 7802
@) wétadornees
[¥] Lier les limites de dasse
P Rendu de couche
o [Comen ] [ oo | [ e
. ST
A1 Calculateur d'expressions M
| Expression | Editeur de foncton |
E] E] E] @ Rechercher
N_TT_ESP/ "SURFACE" I Aggregates
. T ' . I» Chaine de caractéres
Le nb de tiges a I'ha s'obtient par un « Champs et Valeurs
simple division du nb de tiges par | 4
surface. SURFACE
NE_PINS
DENSITE
NE_BONS
MNB_MOYEMS
MBE_MALIVAIS
N_TT_ESP
I» Conditions
[+ ‘Conversions
I* Correspondance floue
I Couleur
l» Date et Heure
[+ Enregistrement
[+ Expressions FR. +
I» Geénéral
I+ GEométrie
I+ Math
I Opérateurs
i I» Reference H
| r I» Variables
Apercu du résultat : 2227.23480517875
[ o« || conel
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/1 Propriétés de Ia couche - parcellaire | Style

(S

4 GEneral [Zemae z
L, Colonne N_TT_ESP | "SURFACE™ -
Annulez la précédente analyse p RN bl [ Eleancsons I
EH-ECET tout . Format de légende %1 - %2 prédsiond =[] Couper
, et terminez par B8 chames Méthode [olr B
Classer ¥ fe Palette e coueur | M source] <] [ e | [ tnverser
® |
G) Actions SE.S -
Symbole Valeurs Légende
& soinies [ 85.72-818.05  86-818
Ell:‘ 8.05 - 1517.57 818-1518
B Doy i L e R
- ~ 23643 3H8.36 2364 - 3448
et - @) verdonnees
= * iparcellaire Variables Made [Ruptures natureles (Jenis) W, Classes 4 |2
o 86 - 1000 ——
e 1000 - 2000 - (7] Lierfes imites de classe
b 9 2000 - 3000 P Rendu de couche
" . 3000 - 3443 o] e ) e ) [ )
Une légende plus simple et plus =% [~ Nb total d'arbres/ha
explicite comme celle-ci-contre, vous | x ]10-10007 rb/ha
séduit : . 1 1000 - 2000 ] nb/ha
e commencez par renommerle nom|{ i x 1 2000 - 3000 ] nbfha
de la couche, par un clicdroitsur | i x ] 3000 - 3500 ] nb/ha
Parcellaire >renommer
e revenez dans l'onglet Style de la
fenétre Propriétés de la couche
/1 Propriétés de Is couche - Nb total d'arbres / ha | Style =
| = cradue -]
Modifiez le format de légende au[] & = o e -
profit de celui-ci : - e [ [ [ ]
] %1 - %2 ] nb/ha Format e légende ] %1- %2] nivha Preécsiond [+ 7] Couper
= Méthode [color ~]
. R Palette de couer | fsource) v | [ Edter | T nverser
Double cliquez sur 1a°f classe et |
corrigez la borne inférieure. | | FS el
Symbole Vel Légende
[ 85.72-818.05 ]0-818] nb/ha
Faites de méme pour la derniére | [ R e
Classe |_:.E|.'_ 2364,37 -3998..., ] 29643500 nbha
Wace Gesses 4 2
Lier les limites de classe
Remarque : le petit aménagement opéré,
n'a en aucun cas modifié ni la méthode ni s
. ok ] [Ccond | [y | [ e ]
les seuils de classification ; il n'a joué que =
sur la légende.
Initiation & QGIS - module 4 — Symbologie et analy se thématique décembre 2016 14




Pensez a enregistrer votre travail en

]

cliguant sur

6. Sauvegarder le style de représentation créé pour  I'état sanitaire et volume
des pins, appliquer un style sauvegardé

Vous étes particulierement fier du
figuré que vous avez créé sur I'état
sanitaire des Pins sylvestre et vous
comptez bien le ré-exploiter dans
d'autres projets.

¥ Propriétés de la couche - Etat sanitaire et volume des pins | Style ==

[ cotégorie =]
Colonne avc ETAT_SANIT il
Double cliquez sur la couche Etat p— Syt l it |
sanitaire et volume des Pins  sur . Pa\EttEd‘Emuleur [couleurs aléatoires w| | Edter | [ verser
laquelle vous avez réalisé l'analyse de P C—
I'état sanitaire et du volume (ou clic = g
droit > Propriétés). |
Allez a lI'onglet Style : .
+ ¥ Jointures
. . |ER siagrammes
Cliquez suiStyle > Enregistrer le -
style > Fichier de style de couche| | Eafia .
QGIS.
Sauvegardez le style de = =
, . , lasser = | | Effacer tout Avancé T
représentation que vous avez élaborg
en |e nommant P Rendu de couche
.. _stw - oK Cancel Appl Help
Mon_style etat_sanitaire volume = k I =1 ]
Pins.aml.
Style =
Charger le style...
Fichier de style de couche QGIS
Cliquez sur OK pour terminer.
Un style créé par le formateur vous ) proprés de s couche- Pt | e e
attend dans \DATA_TD_Module 4 ,il |§ Ercoteomee ]
se nomme style_pinspasbeaux.qml Colone abe ETAT_Sanr™ -
) Symbole [ @ Modification... |
€I Ftiquettes
Chargez le ala place du votre : double — Pa\etterfamuleur [ Couteurs akéatarres =] [ Edter | [l tnverser
cliquez sur la couche PS1 sur laquelle .
vous avez réalisé 'analyse de I'état ® e Be o= iwm |
sanitaire (ou clic droit > Proprietés). ®
Allez a l'onglet Style : . . e
+ W Jointures
. [ P @ =
Cliquez sur Style Xharger le o et e o
StYIe Transparence de la couche 0 0 & |
Retrouvez le fichier Mode de fusion entre couches [normal B

i S Legende ode de fusion enfre enités
style_pinspasbeaux.qml. = g L

[7] controle de l'ordre de rendu des entités

W

«% P51
Bon
bt Mauvais

H- MU}I'EFI
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